EDUKACJA INFORMATYCZNA 05.2020
ZADANIE - DOMKI

Dzien dobry.

Twoje zadanie polega na powielaniu elementow i pracy zdwoma oknami programu
PAINT.
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Musisz DWA RAZY otworzy¢ program Paint.
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W 1 PAINT wstaw biaty domek
http://105.edu.pl/fotki/image/dla uczniow/klasa 2/domek.bmp

A w 2 PAINT zielony dom
http://105.edu.pl/fotki/image/dla uczniow/klasa 2/dom.bmp

Rysunki, jak zwykle, znajdziesz na stronie szkoty www.105.edu.pl
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http://www.105.edu.pl/sub,pl klasa 2.html

Najedz R myszka na DOMEK i nacisnij PRAWY przycisk myszki @

Kopiuj obraz

Kopiuj adres obrazu R
ZLapisz obraz jako...

Wy:lij obraz...

Ustaw jako tapete...

Pokaz informacje o obrazie

Zbadaj elermnent

Kliknij Kopiuj obraz


http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/klasa_2/domek.bmp
http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/klasa_2/dom.bmp
http://www.105.edu.pl/sub,pl,klasa_2.html

GOTOWE!

W obydwu programach Paint wtgcz PRZEZROCZYSTOSC

i1 Zaznaczenie prostokatne
\ Zaznaczenie dowolnego ksztaktu

Opde zaznaczen

5| Odwré¢ zaznaczenje
i /S | Usun

T - . ., Zaznaczenie przezroczyste
Klikij i wigcz przezroczystosc: ~l

Taznacz| ' I:I Kopiuj

-

Teraz, korzystajgc z narzedzi , skopiuj
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A potem " je wiele razy na ZIELONYM DUMU:
Dorysuj drzwi i pokoloruj domek tak jak chcesz.
UWAGA! Pamietasz ¢wiczenie z kurczakami i kwiatkami? Tak samo mozesz powielac
okna w domu. Zaznacz okno i przytrzymaj klawisz CTRL, a potem myszkga przesun okno.

Zastosuj metode, ktéra jest dla Ciebie wygodniejsza



ZADANIE DLA CHETNYCH - zbuduj osiedle domkéw.

Wra6¢ do PAINT z BIALYM DOMKIEM.
ZAZNACZ, SKOPIUJ i WKLEJ okno. Dorysuj drzwi.
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Potem ZAZNACZ ten domek, SKOPIUJ i WKLEIJ kilka razy.
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Pokoloruj o tak jak jak chcesz @

NIE ZAPOMNIJ ZAPISAC SWOJEJ PRACY !

Jezeli Cisie udato wykonac zadanie, napisz do mnie na bk@105.edu.pl
(popros Mame lub Tate).
Pozdrawiam — Bogdan Kotodziej
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