INFORMATYKA 05. 2020
ZADANIE: SCRATCH — LABIRYNT

Zainstaluj program SCRATCH z linku: http://105.edu.pl/dla_uczniow/Scratch 461.exe

To jest wersja taka sama jak mamy w szkole.

INSTRUKCJA WYKONANIA ZADANIA:

1. Pobierz tto do labiryntu. Kliknij:
http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/klasa 8/labirynt t%C5%820.png
Lub wejdzZ na strone z zadaniami dla kl. 8. Otwdrz obraz tta.

Kliknij prawym przyciskiem myszy ,,Zapisz obraz” np. na pulpicie.

2. Uruchom program SCRATCH

.T.

3. Wstaw tlo - plik ,labirynt_tto”  lakinmttie

Usun biate tto.
Nowe tho:

/- B

1
labirynt_tio ,
A0 150

o1

4. Wstaw 2 duszki np. jabtko i zuczek ( moga by¢ inne ).

5. Ustaw duszki na planszy i dopasuj do zielonych korytarzy (nie mogg wystawacé poza

linie). Uzyj przycisku zmniejszania E


http://105.edu.pl/dla_uczniow/Scratch_461.exe
http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/klasa_8/labirynt_t%C5%82o.png

¢

6. Stwoérz SKRYPTY DUSZKA CHODZACEGO (u mnie to zuczek) — zuczek

kiedy klawisz spacja nacisnieby *

ulZ do x='ﬂ X -193
ustaw kierunek na y. 163

zatrzymiaj wszystko

powrot na poczatek

Skrypty ruchu W DOL:

kiedy klawisz strzatka wddl  nacisniety
ustaw lderunek na

prresun o m krokow

ieiei dotyka koloru ] 7 to

| przesun o krokow

zatrzymaj ten skrypt

Sam zrdéb skrypty ruchu:

W GORE - ustaw i zmien kierunek na
W LEWO - ustaw ....

W PRAWO - ustaw ....

Pamietajcie, ze klikajgc prawym przyciskiem myszki na skrypcie mozecie go duplikowac,
potem tylko zmieni¢ nazwe strzatki i kierunek



kiedy klawisz strzatka w prawo naciEnieby
ustaw kierun  Spacja ustaw kierunek na ENRd

przesun o E1 kro {90} prawo

przesun o @]  Strzatka w gdre

jereli dotyl strzatka w dot

jezeli dotyka ke (-390} lewo

przesui o SUZatka w prawo {0) gdra

{(120) dét

przesun o R
strzatka w lewo '

Zeby duszek nie wyszedt poza linie musicie ustawi¢ wszedzie kolor BIALY

O

SKRYPT — duszka na koncu labiryntu B2

kiedy khknicto

Wiacz F i sprawdz czy program dziata — przejdz labirynt.
Steruj ZUCZKIEM przy pomocy klawiszy strzatek. Zuczek nie powinien wyjé¢ poza linie
zielonego korytarza.

Zapisz jako

ZAPISZ ZADANIE

Nazwij plik - LABIRYNT
Przeslij plik do mnie na adres bk@105.edu.pl

POWODZENIA'!
Bogdan Kotodziej
bk@105.edu.pl
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