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Rysunki i INSTRUKCIE, jak zwykle, znajdziesz na stronie szkoty www.105.edu.pl

Kliknij: http://www.105.edu.pl/sub,pl,klasa _4.html
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ZADANIE — Paint — narzedzie LUPA

Dzisiejsze zadanie nie jest trudne. Musisz tylko pokolorowac obrazki.
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Uruchom program PAINT

Aby dobrze wykonac zadanie musisz uzy¢ narzedzia LUPA .
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Kiedy klikasz ~— obrazek sie PRZYBLIZA

Kiedy klikasz = obrazek sie ODDALA

Mozesz tez porusza¢ SUWAKIEM . - wyprobuj jak dziata!

W ten sposdb mate elementy robig sie duze i tatwiej je zobaczy¢ i pokolorowac.

@k = ¢ 5 | Beztytudu - Paint - o %

scrowe o o e oy o wtr | e (10 1 oy ==e | Kiedy kartka jest tak duza, ze nie miesci sie na
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> ekranie — pojawiajg sie SUWAKI.

- Mozesz nimi poruszaé i w ten sposéb
- zobaczy¢ ukryte czesi rysunku.

\/L Zanim zaczniesz zadanie, KONIECZNIE

sprawdz jak dziata LUPA i SUWAKI.

Narysuj co$ otowkiem i sprébuj to przyblizy¢

i oddalic.
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http://www.105.edu.pl/sub,pl,klasa_4.html
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Narzedzie LUPA

mozesz wytgczy¢ klikajgc inne narzedzie np.

UWAGA - uczniowie lepiej radzacy sobie z komputerem, moga od razu robic
CWICZENIE SAMOCHOD i ROWER.

CWICZENIE — MOTYL

1. Skopiuj obrazek MOTYL z naszej strony klikajgc link:
http://105.edu.pl/fotki/image/dla uczniow/tygrysek/motyl.png

lub na www.105.edu.pl otwérz ¢wiczenia dla klasy 4

1. Najedz R myszkg na obrazek i nacisnij PRAWY przycisk myszki @
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Kopiuj obraz

Kopiuj adres obrazu

Zapisz obraz jako...
Whysli) obraz...
Ustaw jako tapete...

Pokaz informacje o obrazie

Zbadaj element
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2. Kliknij Kopiuj obraz\ A/ﬂ / /
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3. Wréé do Paint i kliknij .

4. Przy pomocy narzedzia
POKOLORUJ MOTYLA.
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http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/tygrysek/motyl.png
http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/tygrysek/motyl.png
http://www.105.edu.pl/

Pamietaj, ze nie mozesz trafi¢ w czarng linie! Dlatego przy kolorowaniu matych elementéw
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uzywaj LUPY ™ b
5. Kiedy skoniczysz ZAPISZ obrazek. Kliknij

CWICZENIE — SAMOCHOD TERENOWY

1. Skopiuj obrazek SAMOCHOD TERENOWY z naszej strony klikajac link:
http://105.edu.pl/fotki/image/dla uczniow/tygrysek/samochod terenowy.png

lub na www.105.edu.pl otwdrz ¢wiczenia dla klasy 4
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2. UWAGA! Tym razem jest trudnie;.

i wklej go do Paint
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Ten samochad jest zepsuty! W kilku miejscach ma DZIURY

Zanim pokolorujesz SAMOCHOD musisz go naprawic.
Inaczej FARBA bedzie sie wylewata @
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i OLOWKA . Koniecznie dopasu;

3. Do naprawy samochodu uzyj LUPY

Rozmiar
grubosc linii
4. Naprawiony samochdd POKOLORUJ.

Il

5. Kiedy skoriczysz ZAPISZ obrazek. Kliknij

CWICZENIE — ROWER | SAMOLOT


http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/tygrysek/samochod_terenowy.png
http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/tygrysek/samochod_terenowy.png
http://www.105.edu.pl/

1. Skopiuj obrazek ROWER z naszej strony klikajac link:
http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/tygrysek/rower.bmp

lub na www.105.edu.pl otwdrz ¢wiczenia dla klasy 4
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2. To ¢wiczenie wykonuje sie podobnie jak SAMOCHOD, ale nalezy dodatkowo usunaé

i wklej go do Paint

wystajgce druty z kot i siodetka. Uzyj MYSZKI 4 Pamietaj, ze trzymajac klawisz

Ctrl || ‘ + |
i lub * mozesz zwiekszaé lub zmniejsza¢ gumke.

-~ A

3. Naprawiony rower POKOLORUJ.
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Jezeli masz jeszcze czas i ochote, mozesz wykona¢ CWICZENIE — SAMOLOT.

Zasada wykonania jest taka sama jak w ¢wiczeniu z ROWEREM.

4. Kiedy skonczysz ZAPISZ obrazek. Kliknij
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Na dzisiaj KONCZYMY. £F \3 ~

Gotowe obrazki przeslij do mnie na bk@105.edu.pl \ \f R @
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Pozdrawiam — Bogdan Kotodziej
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