INFORMATYKA

Zadania dla klasy 4 umieszczone sg na szkolnej stronie www.105.edu.pl

KLIKNIJ w link:

http://www.105.edu.pl/sub,pl klasa 4.html

Lub wejdz na strone szkoty i klikaj kolejno:
CWICZENIA 3

DLA UCZNIOW

RS potem

ZADANIE nr 10 - KODOWANIE cz. 2

Zadanie nalezy wykonaé w edytorze PAINT
lub na zwyktej kartce uzywajac kolorowych kredek.

WYKONAJ KARTE KODOW

1. Wybierz link:
http://105.edu.pl/fotki/image/dla uczniow/klasa 4/karta kodowania.png
lub wejdz na strone z zadaniami
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a. Kliknij obrazek Karta nr 1

o . . ) Kopiuj obraz
b. Nacisnij prawy przycisk myszy i wybierz

?i[ Wiklej
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2. Uruchom program Paint
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SR prdmiele

3. Uzupetnij tabelke uzywajgc narzedzi KSZTALTY A


http://www.105.edu.pl/
http://www.105.edu.pl/sub,pl,klasa_4.html
http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/klasa_4/karta_kodowania.png

4. Pamietaj, ze pod kazdg literkg musi by¢ inny znak. Ksztatty mogg sie powtarza¢, ale

muszg sie rézni¢ kolorem lub kierunkiem np. 1 : jest inna niz 1 :
a rozni sie od A, ' inna niz I itd.
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5. Do kolorowania uzywaj narzedzia WYPEENIANIE
6. Zapisz swojg prace.

ZAKODUJ WYRAZY
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1. Otwodrz DRUGI program PAINT

KODOWANIE

2. W DRUGIM Paint wklej KARTE NR 2
link: http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/klasa 4/karta kodowania2.png
lub skopiuj ze strony szkoty (taki sam sposéb jak Karte 1)

3. Ustaw na monitorze obie kartki (okna Paint) obok siebie

Narzedzia glowne
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4. Popatrz na KOD i uzywajgc narzedzi Paint ZAKODUJ stowo widoczne na KARCIE 2
Odpowiednie znaki rysuj pod literkami

KODOWANIE
O *


http://105.edu.pl/fotki/image/dla_uczniow/klasa_4/karta_kodowania2.png
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5. Wtacz pisanie A , ustaw czcionke na 72 Czconka
Marzedzia tekstu . L . . A L .
Zaktadka pojawi sie kiedy wybierzesz i klikniesz w kartke
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6. Wymysl i napisz jakies stowo, a potem je ZAKODUJ
7. Zapisz swoja prace.

Popros mame lub tate o przestanie Twojej pracy do mnie @

Jezeli ktos nie ma komputera, moze to zrobi¢ na dwdch zwyktych kartkach.

Na jednej piszemy alfabet i wymyslamy KOLOROWE ZNAKI KODU.
Na drugiej kartce piszemy i kodujemy stowa.

POWODZENIA!

Pozdrawiam

Bogdan Kotodziej

PS. Nie zapomnijcie zapisa¢ swojej pracy i przesta¢ na adres
bk@105.edu.pl



